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Erstellen und einspielen eines Onlineschemas fiir
den Bootloader — Net

Der Bootloader bietet die Mdglichkeit einer Online-Visualisierung, bei der mittels Web-Browser
Uber LAN oder Internet eine grafische Darstellung der aktuellen Anlagenzustdande angezeigt
werden kann. Dieses Onlineschema besteht aus einer Grafikdatei (z.B. Hydraulikschaltplan) und
der dazu gehorigen HTML-Datei, in der die Anzeigeparameter definiert sind. Die Dateien (.gif
und .html) kénnen mit dem Programm Memory Manager im Bootloader gespeichert werden.

Anhand meiner Anlage mochte ich euch zeigen, wie das geht

Was wird benotigt:

1. Die Grafik

Sie kann mit einem beliebigen Grafik- oder
Zeichenprogramm erstellt werden, wobei
folgende Punkte zu beachten sind.

|__:[
Die Grafik muss dem BL-NET im .gif Dateiformat
bereitgestellt werden. Die Datei darf die
maximale GréRe von 196 Kilobyte nicht

Uberschreiten!

o

I ==

Um die Ladezeiten beim Anzeigen des Onlineschemas kurz zu halten, sollte die Grafikdatei
generell moglichst klein gehalten werden.

Anwender, denen kein Grafikprogramm zur Verfligung steht, konnen die Grafik auch in TAPPS
erstellen. Mittels Kopieren und Einfliigen im Windows-Zubehorprogramm PAINT ist es dann
moglich die Grafik als .bmp- und als .gif-Datei abzuspeichern.

» Eine genaue Beschreibung dazu, findet ihr ab Seite 20 am Ende der Anleitung.

» Eine Beschreibung, wie die Grafik zwecks schnelleren Seitenaufbaus des Bootloaders auf
einen Webspace (Homepage) ausgelagert wird, findet ihr auf Seite 13 der Anleitung.
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2. Die Html Datei

e Y P . Sie beinhaltet alle Informationen Uber die
e Con " grafische Positionierung und Zuordnung der
Anzeigewerte, sowie deren Aussehen.
Mit dem Programm TAPPS kann die HTML-Datei
sehr einfach erstellt werden.

Die HTML-Datei darf die maximale GroRe von
196 Kilobyte nicht Gberschreiten und sollte in
Bezug auf kurze Ladezeiten moglichst klein
gehalten werden!

3. Die Programme

@ TAPPS
&

Memory Manager

Von mir verwendete und getestete Programmversionen:
TAPPS 1.25, Memory Manager 2.07, Firmware Bootloader 1.38,
Firmware UVR1611 Gerdt 1 A-2.28, Firmware UVR1611 Gerdit 2 A-3.16

Vorbereitung:

Die Grafik die ihr erstellt habt, benennt ihr GRAFIK (GRAFIK unbedingt groRgeschrieben) und
speichert sie mit dem Zeichenprogramm eurer Wahl gleich 2x ab.

Einmal fur Tapps mit der Endung .bmp

Dateiname: G RAFIK bmp - Speichem
Famik: [BMP (~BMP;" RLEDiB) ~| [ Abbrechen |

und einmal fiir den Bootloader mit der Endung .gif

Dateiname:; SRAFIK gff| - Speichem

Format: | CompuServe GIF {*.GIF) -| | Abbrechen |

Die GRAFIK.bmp gebt ihr in den Ordner von TAPPS.
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Der Beginn:

Wir starten TAPPS und beginnen mit einer neuen Seite.

5T Aucwah] l£3al| Mit den Komponenten der Bibliothek
S = <Onlineschema> kann die HTML-Datei fiir das
|Dnlineschema ﬂl | B Onlineschema grafisch in TAPPS erstellt werden.
& | A-B| T3 |
Elemente
Flatzhalter - Links

Platzhalter - Rechts

1. Den Rahmen, der den Anzeigebereich darstellt, aus der Bibliothek in die
Zeichnung ziehen

Oaten  Bearbertesy  Asdicht  Fifeide  Bibliofhek  Anordnen Optonen Fenster  Hille .I'-'ﬂ'.-’—-"l' I! ey

Dlel S RS SlE]0) RIS (1) 5] S

[k
L}

y i . -

Achtung! In der Bibliothek wurde ,,Onlineschema” ab TAPPS 1.21 eingefiigt. Wenn ihr eine

dltere TAPPS Datei vor Version 1.21 éffnet, kann es sein, dass in der Bibliothek der Meniipunkt
,Onlineschema” fehlt.

In diesem Fall erstellt ihr fiir das Onlineschema eine eigene TAPPS — Datei.
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2. Klick auf Datei - - > Importieren - - > GRAFIK.bmp auswahlen

7

e R ==

D ateiname: Yerzeichnizse:
grafik_bmp c:hAtechmi™~2\tapps1~2
GRAFIK_bmp 1 [& e -] ——J
(= PROGRA™ Hilfe
[= TECHHNI~2 -
= TAPP51~2
] Biblio

£ para
2 Projekte
£ U¥R161-1

D ateiformat: Laufwerke:

Bitmap D ateien [’.hmp;’.dib]__:j i = c: System

Bitmap D ateien [*.bmp;*_dib
= Tapps Dateien [*.eng;* evl]
Text Dateien [*_txt]
" [Alle D ateien [=.%] ST T T

Die Grafik muss am Nullpunkt (linke, obere Ecke) des Rahmens ausgerichtet werden, da die
Anzeigeparameter sonst beim Onlineschema an falscher Stelle angezeigt werden. Ebenso darf
die GroRe der Grafik in TAPPS nicht verandert werden.

Beispiel einer Grafik die in den Rahmen importiert wurde.
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Die GroRe des Rahmens (Anzeigebereich), die normalerweise identisch mit jener der Grafik (des
spateren Onlineschemas) ist, entsprechend anpassen.

Wichtig! Unbedingt den Rahmen an die Grafik anpassen und nicht die Grafik an den Rahmen.




© Westendorfer Version 1.2 23.11.2009

In diesem Beispiel wurde der Rahmen an die Grafik angepasst.
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3. Nach Bedarf Platzhalter fiir die Anzeigeparameter (Temperaturen,

Ausgangszustande) aus der Bibliothek einfiigen, positionieren und
konfigurieren

Dazu stehen Platzhalter fur links bzw. rechts ausgerichteten Text zur Verfligung.

__E Auswahl ﬁ E Auswahl

Bibliothek ”g;i | =z Bibliothek E‘éyi m:
| Onlineschema _‘:ﬂ 3 | Onlineschema _v_i| 5

] A-B ] A
Elemente 4 'ﬁ‘ Elemente =4

Flatzhalter - Links Flatzhalter - Links
Platzhalter - Rechts Platzhalter - Bechts

Rahmen ? 55
d1
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Ein Platzhalter besitzt 2 Zeilen, die mittels Doppelklick bearbeitet werden kénnen.

E 1=75.5°C — Vorschauzeile
S1=%5d1e0°C —— Befehlszeile

Vorschauzeile: Die obere Zeile dient als Vorschau und spiegelt die Position sowie das
Aussehen des Anzeigeparameters.
Folgende Textattribute dieser Zeile werden in die HTML-Datei (ibernommen:

(o]

(o]

[0}

(o]

(o]

Schriftart
SchriftgrofRe (4...20)
Schriftstil (fett, kursiv)
Textfarbe

Hintergrundfarbe

Der eingegebene Text dieser Zeile hat keinen Einfluss auf das Onlineschema und dient
ausschlieBlich als Vorschau, die das Positionieren des Platzhalters erleichtert.

Befehlszeile: Die untere Zeile ist nur in TAPPS sichtbar und dient zum Definieren des
tatsachlichen Anzeigetextes. Die Syntax der Befehlszeile sieht wie folgt aus:

Sl=

SdleO°C

|Sl=...||optiona|er, statischer Text vor dem Anzeigewert

S Kennzeichen fiir die Definition eines Anzeigewertes

d1l |[Datenquelle des Anzeigewertes (hier Datenleitung 1)

e0 |[Parameter dessen aktueller Wert angezeigt werden soll

°C... ||optionaler, statischer Text nach dem Anzeigewert (z.B. Einheit des Messwertes)

Umlaute, Leer- und Sonderzeichen (°, R, 2), werden beim Erzeugen der HTML-Datei automatisch
von TAPPS in den entsprechenden HTML-Code konvertiert. Die Zeichen “&“, “<* und “>“ diirfen
nicht verwendet werden!

Die Definitionen werden beim Anzeigen des Onlineschemas vom BL-NET durch die
entsprechenden, momentanen Messwerte ersetzt. Sind keine Messwerte verfligbar, wird im
Onlineschema ,,NO-DL“ angezeigt. Eine ungiiltige Definition fiihrt zur Anzeige ,,ERROR”.
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Die Definition eines Anzeigewertes beginnt immer mit dem Zeichen “$“, das aus diesem Grund

niemals in den statischen Texten vorkommen darf!

In der Befehlszeile eines Platzhalters konnen auch mehrere Anzeigewerte definiert werden.
Ebenso ist es moglich, dass mittels Platzhalter ein ausschlieRlich statischer Text im

Onlineschema platziert wird.

Datenquelle

|d1 HDatenIeitung 1 ‘
|d2 HDatenIeitung 2 ‘
|n1 HCAN-Netzwerkeingénge des BL-NET‘
|c1-c8HCAN-DatenIogging ‘

Parameter:

Datenleitung

Abhéangig vom Geratetyp der erfassten Regelung sind folgende Parameter fiir die Visualisierung

verfligbar:
|Eingang HeO...ef ||Eingénge 1..16 ‘
|Ausgang HaO...af ||Ausgénge 1..16 ‘

|Drehzah|stufe”d1, d2, d6, d7||DrehzahIstufe des Ausgang 1, 2, 6 oder 7‘

|Leistung Hll, 12 ||kW des Warmemengenzahler 1 oder 2 ‘
|kWh Hkl, k2 ||KWh des Warmemengenzahler 1 oder 2 ‘
|MWh Hml, m?2 ||MWh des Warmemengenzahler 1 oder 2‘
|Datum Htl || ‘
Uhrzeit [E51 I |

Achtung: Die Nummerierung der Ein- und Ausgange ist nullbasierend und hexadezimal (siehe

Hexadezimaltabelle)! Daraus ergibt sich z.B. fiir den Eingang 1 die Definition ,,e0” und fiir

Eingang 16 die Definition ,ef”.

(Ausnahme Drehzahlregelung mit den Werten d1, d2, d6 und d7).
Erkldrung dazu! Bei ,e0” steht ,e” fiir Eingang und ,0” fiir Eingang 1, bei ,ef” ist ,,e” wieder

Eingang und ,f“ steht fiir Eingang 16. Siehe Hexadezimaltabelle und Beispiele auf Seite10

Hexadezimaltabelle:

Eing/Ausg. | 1 | 2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10|11 |12 |13 |14 |15 | 16

ergibt IV IVIVIV I VIV VL
hexSyntax | 0 | 1 | 2 | 3 (4 | 5|6 |7 |89 a b c d e f
dez o112 |3|4|,5|6|7]|38 9 (101112 |13 | 14 | 15
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CAN-Netzwerkeingdnge des BL-NET

Die Netzwerkeingange konnen mittels Browser im Meni ,,GSM-Einstellungen® des BL-NET
definiert werden.

|Eingang AnalogHaO...af”Anange Netzwerkeingange 1...16‘

|Eingang Digital HdO...df”DigitaIe Netzwerkeingange 1...16 ‘

Beschreibung dazu ab Seite 16 der Anleitung.

Einige Beispiele wie die Syntax in Zeile 2 des Platzhalters lauten kénnte:

Sdle0 | Datenleitung 1 | Eingang1 Snlal | Netzwerk Netzwerkeingang 2

$d2e0 | Datenleitung 2 | Eingang1 $d1ll | Datenleitung1 | Leistung WMZ 1

Sdlef | Datenleitung1 | Eingang 16 Q$d1k2 | Datenleitung1 | Ertrag WMZ 2

Sd2ee | Datenleitung2 | Eingang 15 Qg $d1tl | Datenleitung 1 | Datum

$d1a0 | Datenleitung1 | Ausgang1 [$d1z1 | Datenleitung1 | Zeit

Sd2aa | Datenleitung2 | Ausgang 11 g $d1d1l | Datenleitung 1 | Drehzahl Ausgang 1

CAN-Datenlogging

Es sind folgende Parameter fiir die Visualisierung verfiigbar: Die Auswahl des Reglers, dessen
Daten angezeigt werden sollen (Uber die Wahl eines Datenrahmens des Reglers einstellbar) und

» Analoge Werte des 1. Datensatzes a0...af Sensoren 1...16
» Analoge Werte des 2. Datensatzes AO...Af Sensoren 1...16
> Digitale Werte des 1. Datensatzes d0...dc  Ausgang 1...13
» Digitale Werte des 2. Datensatzes D0...Dc Ausgang 1...13

Beispiel einer Definition eines Anzeigewertes aus dem CAN-Datenlogging:
ScdAe
c4: Es werden Daten jenes Reglers, fiir den der Datenrahmen 4 erstellt wurde, angezeigt.

A: Analoger Wert des 2. Datensatzes
e: Sensor 15 (siehe ,,Hexadezimaltabelle”)

10
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Im Bild unten habe ich den Kollektorflihler mit Platzhalter , Links“ platziert und in der oberen
Zeile die Farbe auf rot gestellt.

In der unteren Zeile Datenleitung 1 (d1) und Eingang 1 (e0) und ° ist als Temperatureinheit
vorgegeben.

Dl @) (s Sl=Te) )

T

 EIRSENEIBEE DO s. ]

i)l _I |.5-d'm-r
2]

—_ il

[CIOOERHI/ RN =]
L@'

.
-

of (T T e |

Schritat: fuwl 50 pt. Slandaed

?I

0% Abbrochan Hill

—

Das macht ihr jetzt bis alle Ein,- und Ausgange, Datum, Ertrag, Leistung, etc. platziert sind.

4. Speichert die erstellte Datei ab.

11
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5. Das erstellte Onlineschema fiir den Bootloader exportieren

Datei - - > Export zum Ubersetzer - - > Onlineschema - - > im erscheinenden Fenster unter
dem gewtlinschten Name (wie im unterem Bild zu sehen) als .html speichern.

[N Tepp: [CAPROGRA-INTECHNI-ATAPPS1 ~ I\ PROJEKTEVOMNLMNELLENG)
(L Bearbeiten  Ansicht  Effekte  Bibliothek Ancrdnen  Optionen  Fenster  Hilfe
Meu StrgeN ; I_]r_,|-_,| Ei_‘_ -
Meu von Vorage... —
Offnen.., Strg+0

1 ‘| Fangen _E_] {l Auzwiahl ]

Speichem unter.
Esgenschaften...

Funktionsibersicht-Editor
Funktionen ardnen...
Meldungen ordnen...

CAN - Datenlagging...

Funitionsdate.. | 6.59
Impart vom Ubersetzer » EIEEEET L Rentemperatur: $d1a(Tq

o Wz: $n1a2
Importieren... m
Ext. Schalter "Heizen mit Cel” $n1d0

Exportieren...

Seiten einsichten...
Seitenansicht

Drucken.., StrgeP
Druckereinrichtung...
Beenden Alt+Fd

1 CA\PROGRA~1\TECHNI~I\TAPPS] -3\ PROJEKTEVOMLNEU ENG
2 CAPROGRA =1\TECHNI=-Z\TAPPSL ~3\PROJEKTEVWESTUVEZ ENG
3 ef\progra-1ttechni~2tappsl - N projeltel onlneul. ang

4 CAPROGRA~1\TECHNI-2\TAPPS1 -3\ PROJEKTE\HWW_ZIRK.ENG 7 0.5°
5 cf\progra-1itechni~2tappsl ~ owestuvr? eng iy 5
ww a3°C Usie
diab %aﬁ bl ac
p1/ :
Sd1efl'h
5.5°
75.59 c
Sdigc’C fead
b2.03.2009 [3:30 Rniage Westendorf
Sd1z1 Anlage Westendorf
,0 kW
R
'y | Em aktualisieren der Grafik "F5" driicken

Speichem I ; Tapps1_25

Name Anderungs.. Typ
. Biblic
| para

| Projekte

./ UVR1611_Bgs
, UVR1611_Funktionsdaten

Diateiname:;

Dateityp: iDnIineschema {* html}

12
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6. Ladezeiten des Onlineschemas verkiirzen
Dieser Punkt kann iibersprungen werden, wenn ihr keine Mdglichkeit habt die Grafik auf
einen Webspace (Homepage) auszulagern, oder das Onlineschema nur im hausinternen

Netzwerk betrachtet.

Solltet ihr die Moglichkeit haben, erwartet euch statt ewig langer Wartezeit bis das
Onlineschema geladen ist, ein sehr rascher Ladevorgang des Onlineschemas.

Fur die Auslagerung der Grafikdatei genligt eine sehr geringe Speicherkapazitat. Es sind div.
Anbieter von gratis Webspace verfligbar. Z.B.: bplaced.net evtl. wird auch ein kleiner Webspace

Uber den Internet — bzw. Telefonanbieter gratis angeboten.

Das oben gespeicherte Onlineschema wurde von TAPPS als Html-Datei also als eine
Internetseite gespeichert.

Am besten klickt ihr diese .html Datei rechts an - -> Offnen mit - - > Editor
Hier findet sich folgende Zeile: <img src="GRAFIK.gif" alt="GRAFIK.gif" border="0"/>

Das ist die Angabe, wo die Internetseite die Grafik findet. Also im Bootloader. Ersetzt die Zeile
durch die Angabe wo das Bild auf eurer Homepage liegt. Bei mir sieht das dann so aus:

<img src="http://www.westendorfer.at/bilder/GRAFIK.gif" alt=" GRAFIK.gif " border="0"/>

Das Bild liegt also auf meiner Homepage in einem Ordner der ,,bilder” heil3t.

wessanTess2 hierd - Editor
Detei  Bearbeiten Format  Ansicht [
|.st¥Tell {font-family: Tahoma; font-size: 20px; text-align: right; font-
style: normal; font-weight: bold; color: #0000FF; position: absolute;}

.st*lelz {font-family: Tahoma; font-size: 18px; text-align: right; font-

style: normal; font-weight: bold; color: #800000; position: absolute;}
.stylel3 {font-family: Tahoma; font-size: 18px; text-align: left; font-style:
normal; font-weight: normal; color: #000000; position: a su1ute;}

</style>
</head>
<body>
<div id="graphic">_ ]

<img src= GRAFIK.gif" alt="GRAFIK.gif" border="0"/>

<1m3 src="http:
border="0"/>

<! --########## pefinitionen der Anzeigeparameter ##########-->

<div class="stylel" n g
id="pos01">Zum&nbsp;aktualisieren&nbsp;der&nbsp;Grafik&nbsp;"F5"&nbsp;dr&uuml
:cken</div>

<div class="stylel" id="pos02">strahlung:&nbsp;$dlee&nbsp;w/m&sup2;</div>
<div class="stylel" id="pos03">13&deg;&nbsp;0stabweichung</div>

<div class="style2" id="pos04">3dle0&deg;C</div>

<div class="style3" id="pos05">Aulszlig;entemperatur:&nbsp;$dled&deg;C</div>
<div class="style3" id="pos06">Wz:&nbsp;%$nla2</div>

<div class="style3"

www .westendorfer.at/bilder/GRAFIK.gif" alt="GRAFIK.gif"

Das ganze wieder speichern und wir kommen zum letzten Punkt.

13
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7. Einspielen des Onlineschemas in den Bootloader

Startet den Memory Manager und wahlt Onlineschema Upload (PC -> BL-NET)

s v R
— Funktionsdaten / Betniebzspstem — — Bootloader
Funktionsdaten pload Funktionzdaten Upload Onlinezchema pload
[FC->EOOTLOADER) [FC -x BL-MET] [FC -x BLMET)
Funktionsdaten Download Funktionzdaten Download Betriebzzystern Update
[BOOTLOADER-:PC) [BL-MET->PLC]) [FC->EOOTLOADER)

Betriebzsyten Upload
(PC->E0OTLOADER) Setup Beenden

Im darauf erscheinenden Fenster wahlt ihr als erstes bei Dateityp ,,Onlineschema Grafik (*gif)“
und sucht den Pfad zur Datei ,GRAFIK.gif“ und wahlt diese aus. Mit einem Klick auf , Offnen”
wird die Grafik in den Bootloader eingespielt.

Suchen in: | || Onlineschema j - g e g

-~
Mame

Aufnahmedatum Markierungen

555 GRAFIK. gif

Dateiname:

Dateityp:

|GRAFIK gif

Orlineschema Grafik (*.gif)

3 Onlineschema HTML * html
Onlinezchema Grafike (*.oif)

Achtung! Auch wenn ihr in der Html Datei angegeben habt, dass die Grafik auf eine Homepage
ausgelagert ist, muss die GRAFIK.gif auch in den Bootloader eingespielt werden. Es kann jedoch
eine leere Datei mit dem Namen GRAFIK.gif sein.

Am besten legt ihr euch einen Ordner ,,Onlineschema” an, in dem ihr die ganzen Dateien wie
GRAFIK.bmp, GRAFIK.gif, und die xyz.html Seite speichert.

14
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Als nachstes wird die xyz.html Datei in den Bootloader eingespielt.

Wahlt bei Dateityp ,,Onlineschema HTML (*html)“ und sucht den Pfad zur Datei , xyz.html|“
und wihlt diese aus. Mit einem Klick auf ,Offnen” wird die xyz.html Datei in den Bootloader
eingespielt.

Suchen in: ] | Ornlineschema LJ - EF "

Namej Aufnahmedaturn Markierungen
etest.html

iBwestnn.html

& weston - Kopie.html

@westnn - Kopie (2).html

e'westnn - Kopie (3).html

& westonext.html

Dateiname: ]westnn.l'rtml

Datetyp:  |Onlineschema HTML (* htm)

Onlineschema HTML ™ html
Onlineschema Grafile (*.ai

Soweit ware nun fiir die meisten Fille alles fertig.

Ilhr wahlt im Browser die Adresse des Bl-Net und wéahlt im Men das Onlineschema aus, oder
gebt es direkt im Browser ein.

Bei mir z. Bsp.:
http://192.168.0.9/GRAFIK.htm

Die Ip Adresse wird bei euch wahrscheinlich eine andere sein.

Bitte beachten!

Fir ein gut funktionierendes Onlineschema, sollte eine halbwegs aktuelle Firmware auf den
Bootloader aufgespielt werden.

Bei Geraten mit einer Seriennummer kleiner als 1307 muss, fiir ein Update auf Version 1.28
oder hoher, der Speicherbaustein getauscht werden. Dazu muss der Bootloader zu TA ins Werk
geschickt werden. Der Austausch des Bauteils erfolgt kostenlos.

Wenn ihr das Onlineschema éffentlich zugdinglich macht, vergesst nicht
Passwérter zu vergeben!

Es folgen noch ein paar Sonderfiille und weitere Beschreibungen zu Detailbereichen.

15
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Weitere Gerate in das Onlineschema einbinden

Bei einer UVR 1611 mit z. Bsp. Can I/O Modulen kann man die Netzwerk-Eingangsvariablen als
2. Datensatz mit nur einer Datenleitung auf den DL-Bus ausgeben und Gber die Definition $d2..
(virtuelle Datenleitung2) im Onlineschema darstellen. Dazu im Meni Ausgang 14 ,, Netzwerk-
Eingang =>Datenleitung: JA , einstellen.

Wenn der Bootloader mit 2 Datenleitungen von 2 Geraten verbunden ist, konnt ihr die Werte
von 2 UVR1611 (bzw. unterstiitzte Gerate) darstellen. Aber auch ein 3., 4.... Geradt oder Can I/O
Module lassen sich begrenzt iber den Umweg mit Netzwerkvariablen im Onlineschema
darstellen, wenn sie im Netzwerk (Can-Bus) der UVR Familie vernetzt sind.

Dazu kénnen die jeweils 16 digitalen und analogen CAN-Netzwerkeingange des Bootloader
konfiguriert werden. Jedem Netzwerkeingang des BL-NET kann ein bestimmter
Netzwerkausgang eines Gerates im CAN-Netzwerk zugewiesen werden.

Somit hat man die Méglichkeit im besten Fall zu den Werten der 2 Datenleitungen bis zu 32
zusatzliche Werte darzustellen. In der Regel sind es weniger, da hauptsachlich die 16 Analogen
Werte fiir Eingange und Ausgange Verwendung finden. Digitale Werte hat man meistens nicht
so viele.

Dass die Gerdte ordnungsgemdifS vernetzt, terminiert und parametriert sind, setze ich mal
voraus.

Im folgenden Beispiel von TA gibt eine UVR1611 (CAN-Knoten 2) den Wert der gemessenen
Speichertemperatur tGber deren analogen Netzwerkausgang 3 an das Netzwerk aus. Dieser
Wert wird in Folge vom Bootloader BL-NET mittels analogem Netzwerkeingang vom Netzwerk
eingelesen.

._ TVRI1611 (CAMN-Enoten: 2)

MN19 ANALDG3 MNWK:2 NWA:2

e - Netzwerk - Ausgangsvariable > -
. Speicher = -

Ich zeige das mal Schritt fiir Schritt anhand meines Heizkreisriicklaufs, der in einem Can 1/0
44 Modul im Netzwerk integriert ist

Das Can I/O 44 Modul hat die
L— Knotennummer 32 und es ist im
Modul Netzwerkausgang 1

> N 17. ANALOG1 NWK: 22 NWA 1

Fur den String im Onlineschema von TAPPS ist hier der Netzwerkausgang 1 (Sn1a0)
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Weitere Daten wie Zahlerstande, Brennerlaufzeit oder Impulszdhler in
das Onlineschema einbinden.

In das Onlineschema lassen sich Gber die Netzwerkeingdnge des Bl-Net auch die Laufzeiten von
Pumpen, Brenner, Impulszahler, Sollwert, etc. einbinden.

Dazu verknipft ihr am Ausgang des jeweiligen Modules einen analogen Netzwerkausgang und
parametriert ihn entsprechend eurem Gerét.

F37

Freigabe Zihler . . . . Zihlerstand
Eingang 1

Eingéngz

Eingang 3

Netzwerk - Ausgangsvariable
NZZ-AMALOGE MWK 1 NWA: &

Eingang 4
Eingang 5

I=
in
I
i
|!
WO WM M K-‘[-K r

Eingang &
Zahlerriidksetzung

Freigabe Zdhier =~ Zidhlerstand “H——%—
Eadai 5 R

Netzwerk - Ausgangsvariable
N23 ANALOGT MNWK:1 NWA:T

w—AE  Anf Heszel

Eingang 2
Eingang 3
Eingéng 4
Eingang 5
Eingang &

-K-KKK-K-K‘[K-

Zdhlerriicksetzung

Bei mir ist es hier beim Zdhler Betriebsstunden der analoge Netzwerkausgang ,,Analog6”
Netzwerknoten ist 1 und Netzwerkausgang habe ich auch 6 gewdhit.

Nun musst ihr wie nachfolgend beschrieben, die Netzwerkeingange des Bl-Net in den GSM
Einstellungen in ,Abfragen, Meldungen analog” entsprechend den gewahlten Werten
definieren.

Ab hier folgen Bilder der einzelnen Schritte der GSM Einstellungen des Bootloaders. In diesem
Fall beschreibe ich Analoge Werte. Digital geht genau gleich.

17
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1. Mit dem Browser eurer Wahl in das Menii des Bootloader einsteigen

HAUPTMENUE

CAN — MNetzwerk

ONLINE — Schema

GSM - Einstellungen J

Ethernet — EKonfiguration

Passwirter

Datenverwaltung
Bootloader-NET V1.38 DE @ 2009 TA

2. Abfragen, Meldungen Analog

GSM - Einstellungen

G5M - Empfangsleistung:

I‘ kein GSM - Modul gefunden!

SMS Verarbeitung

Abfragen, Meldungen Analog ——J
Abfragen, Meldungen Digital |[——=»
2bfragen Gruppen =i
Befehle Analog s =
Befehle Digital e
Telefonnummern —

18
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3. Analog Eingang Nr. 1 bis 16 wahlen

CAN - Eingidnge ANALOG

Analog Eingang Nr.: 1 [=]

Bezeichnung fiir SMS Heizkreis - RL (max. 15 Zeichen)

Netzwerk — Enoten (Quelle) 32E£

Netzwerk - ZAusgang (Quelle) 1 E]

Ereignis fiir SMS - =] 50 [+]

Ereignistext fir SMS Heizkreisruecklauf ! (max. 31 Zeichen)

! Speichermn

aktueller Wert: 28,2°C

SMS: Bezeichnung?

| CAN Ein- Ausgdnge
| GSM - Einstellungen
| Hauptmenii

Bootloader—-NET V1.38 DE @& 2009 TA

Bei Analog Eingang Nr.: konnt ihr die 16 Eingdnge des Bootloader definieren. In diesem Fall ist
es Eingang 1.

Bezeichnung fiir SMS: Hier kdnnt ihr einen fiir euch aussagekraftigen Text eingeben.
Netzwerk — Knoten (Quelle): In meinem Fall das Can 1/0O 44 Modul mir der Knotennummer 32.
Netzwerk — Ausgang (Quelle): In meinem Fall ist es im Can Modul Ausgang 1.

Ereignis fir SMS: Ist fir die Darstellung im Onlineschema nicht relevant.

Ereignistext fiir SMS: Ist fiir die Darstellung im Onlineschema nicht relevant.

4. Speichern und fiir alle analogen und eventuell digitalen Werte wiederholen
Auf ,,Speichern” klicken und den nachsten zu bearbeitenden Analog Eingang wahlen.

Fir die digitalen Werte steigt ihr bei Schritt 2 in ,,Abfragen, Meldungen Digital“ ein und konnt
auf dieselbe Weise die digitalen Eingdnge definieren.

Achtung! Bootloader und am besten auch die UVR1611 danach stromlos machen und neu starten!
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5. Definieren des Wertes im Onlineschema in TAPPS
Der String zu meinem Beispiel sieht folgendermalien aus:
Snla0 (a0 ergibt sich aus Netzwerkausgang 1)
In TAPPS sieht das dann so aus:

wlee Wim?2
aﬁgtﬁﬂnﬁu )] 75.59 Wz: $n1a2
B g $d1e0°C Aud

B Ext. Schalter "Heizen mit Oel" $n1d0

= ﬁ] %I EL| |@1@J &] Textfarbe
$n1al) _] |. Schwarz l”
Hintergrundfarbe
||:| Transparent L”

Ausrichtung

Schriftart. ..

;] . : Textlage... I

Schriftart; Arial, 5.0 pt, Standard

0K Abbrechen ] der Grafik "F5" driicken

Natiirlich konnt ihr mit dem Platzhalter auch normalen Text im Onlineschema darstellen.

Dazu einfach die Syntax in Zeile 2 durch den Text ersetzen. Zur Vorschau ist es praktisch, diesen
Text auch in Zeile 1 zu setzen.

Ich hoffe ihr kommt soweit klar. Mit dieser Anleitung sollte es euch méglich sein ein
Onlineschema mit dem Bootloader Net zu realisieren.

Anwendern, denen kein Grafikprogramm zur Verfligung steht, folgt hier noch eine Anleitung

zum exportieren der Grafik aus TAPPS.
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Grafik aus TAPPS exportieren.

Zieht einen Rahmen um eure Grafik auf (alles Markieren) und driickt dann Steuerung (Strg) und
c auf eurer Tastatur, oder in TAPPS auf ,,Bearbeiten” - - >, Kopieren®”.

A8 ) SIS I ER)

[&] ; .
i ™ . | - i
%} b || e |
= | Embigen thge
E Lixiian L=t
'_-] LI s— -]
= Al mrksersn fang- &
B
e P
{:’S“ ' {5":}- :
(=] s
Q,: i SO L
L
oE
i

B

"/ Pulfer 21000 L), *

Datei BEEENCEEM Ansicht  Effelde

[ Ta;_:r_ps iC:‘-.,F‘FlDGF".Aul"n.TECHNI-Z‘ILTAF‘PSI-EHI_JHDJEHE'\DNLNELI.ENG]
Bibliothek Anordnen

- A = e - g
F v /
¥ r‘-q;:s;;_:_‘pl. - - B

= S h

Opticnen  Fenste

Rickgdngig: Kopieren

Wiederhersteller: Micht méglich

Wiederbiolen: Micht maglich

Strg+Z
Strg +Y

Strg 4

[&]a] [€[H[n]~

| ] N P i =

do o % O g B |
Ausschneiden Strg+X 514 |
Kopieren Strg+C ‘;ln - o
Einfdgen Strg+V S
Léschen Entf
Duplizieren Strg+D
Alles markieren Strg+A&

Somit wird die Grafik in die Zwischenablage von Windows kopiert. Diese ldasst sich nun in einem
beliebigen Grafikprogramm (in unserem Beispiel Paint) mit dem Befehl ,Einfiigen” importieren.
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Grafik aus Zwischenablage in Paint einfiigen.

Version 1.2

23.11.2009

Offnet Paint. Driickt Steuerung (Strg) und v auf eurer Tastatur, oder in Paint ,,Bearbeiten” - - >

,Einfigen”.

"-_T Unbenannt - Pai_nt

Datei | Bearbeiten | Ansicht Bild Farben 7

o E Riickgéngig

a .;ﬂl Wiederhalen

)‘?‘;! Ausschneiden

P 4 Kopieren

e l Einfigen
{ Auswahl lgschen

; {j Markierung urnkehren
.

Alles markieren

Kopieren nach...

Einflgen aus...

Strg+Z
Strg+Y
Strg+X
Strg+C
Strg+W

Entf

Strg+4&

Die Grafik aus TAPPS wird dann eingefligt.

\T Unbenannt - Paint

Datei Bearbeiten Amsicht Bild Farben ?

'

L EEEEEN EEEEE

A Qf
72w
S A|
S|

E & |

Heizkrais
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Eventuell BildgroRe dandern

Bei ,Bild“ auf , Attribute...” klicken.

\7 Unbenanntjpg - Paint
Datei Bearbeiten Ansicht |Ei|d Farben 7

i ..... Drehen/Spiegeln... Strg+D
F N N i Grofe dndern/Zerren... Strg+ K |
Zuschneiden
f Q Farben umkehren Strg+U
7w Attribute... Strg+E
A Bild laschen Strg+ Umschalt«MN |-
P v Deckend zeichnen :r
= I T

Gewilinschte GroRe des Bildes einstellen.

[ leE3wl| Gangige GroRen in Pixel sind:
Zuletzt gespeichert:  15.10.2009 20:17 oK 800 x 600
Grafe auf 124,047 Bytes -
Aufldsuna: 72 % 72 Punkte pro Zoll 1024 x768
Breite: 1024 Hihe: 768 Standard
;] 1280 x 1024
Maleinheit
O 2ol Om  @pixel 1600 x 1200
Farben
() Schwarzweily @ Farben
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Speichern der Grafik

Klickt auf ,,Datei” , Speichern unter

7 Unbenannt.jpg - Paint

Datei | Bearbeiten Ansicht Bild  Farben 7

Meu Strg+M
Offnen... Strg+0
Speichern Strg+5

Speichern unter...

Yon Scanner oder Kamera...

Wie schon mal erwahnt die Grafik einmal als GRAFIK.gif (fiir den Bootloader) speichern.

U A -_‘:.;-E| by
Dateiname: GRAFIK.gif -

Dateityp: |GI,F i:ﬂﬂ rl
Menochrom-Bitmap (*bmp;*.dib)

16-Farben-Bitrap (*.bmp;*.dib)

256-Farben-Bitmap (*.bmp;*.dib)

24-Bit-Bitrnap (*.brp;*.dib)

JPEG r.'ﬁi;*.'iei;*.'iie,-*.'ﬁﬂ
TIFF (* tif:* tiff)
PNG (*.png)

‘& Ordner ausblende

Und einmal als GRAFIK.bmp (fiir TAPPS) speichern.

Dateiname: GRAFIK.bmp 2,

Dateityp: |M~ﬁ _—W Ei;%ﬁ*ﬂ'ht & I
Monochrom-Bitrmap (*.bmp;*.dibk]

16-Farben-Bitmap (*.bmp;*.dib)
256-Farben-Bitmap (*.bmp:*.dib)
24-Bit-Bitmap (" .bmp;*.di
IPEG (*jpg;"jpeg:” jpe™ fif)
GIF (*.gif)

TIFF [*.tif;™.tiff)

PMG (*.png)

. Ordner ausblende
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So konnt ihr mit TAPPS und Paint auch ohne aufwendiges Grafikprogramm ansehnliche
Grafiken (Hydraulikpldne) fiir ein Onlineschema erstellen und fiir die Verwendung als
Onlineschema bearbeiten.

An einigen Stellen findet sich Text und Bildmaterial von der Homepage von Technische
Alternative, das ich mit deren Einwilligung bis auf weiteres verwenden darf.

© by http://www.westendorfer.at
Version 1.1 vom 16.10.2009
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